Swift Coding Challenge 2020

~Jeder kann programmieren!*

So lautet der Slogan, mit dem Apple seine App ,,Swift Playgrounds® bewirbt. Was ist wirklich dran und wie soll das
funktionieren? Das wollen wir vom BildungsHub.wien dann doch genauer wissen und laden auch heuer wieder Wiener
Schulklassen zu einem gemeinsamen Swift

Coding-Projekt ein. Fur jeweils 2 Wochen kénnen die zehn- bis vierzehnjahrigen Schiler*innen in Swift Playgrounds
teilweise erste Erfahrungen im Programmieren machen.

Neben dem ,,Schreiben von Code“ sind auch Kreativitdt und Problemslésungskompetenzen gefragt. Die Fihigkeit
Probleme kritisch zu hinterfragen und kreative Losungsansatze zu entwickeln
sind Skills, die den Jugendlichen in jedem Lebensbereich weiterhelfen und
einen Mehrwert Uber das Programmieren hinaus generieren.

Eines der Ziele des Projektes ist es, nachhaltig Knowhow an Schulen zu
bringen und die Angst vor der Digitalisierung zu nehmen - sowohl bei
Lehrer*innen als auch bei Schiler*innen.
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Projekteschreibung
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Die iPads kénnen an den Schulen auBerdem zum Training der Digitalen Grundbildung in
allen Fachern genlitzt werden. Es bietet sich daher an, den teilnehmenden Klassen je
zwei Mal im Schuljahr eine Woche einen digikomp Schwerpunkt in allen Unterrichtsfa-
chern zu ermdglichen, um der Schule und der Klasse einen weiteren Benefit durch die
Teilnahme am Wettbewerb zu ermdglichen.

P Meinen Code ausfibren
Durch das Programmieren werden vor allem Kompetenzen im Bereich Computational
Thinking abgedeckt. Eine detailierte und vom Ministerium approbierte Liste finden sie am
movefoneard(]  toogeSeitch]  tumlett]  rmRghti) Ende des Dokuments. Korrelations Matrix flr Programmieren lernen 1 & 2

Detailierte Beschreibung was man sich unter coding fur den Unterricht vorstellen kann unter:
https:/www.apple.com/at/education/docs/Get_Started_with_Code_Curriculum_Guide.pdf
Link zum Video der Swift Coding Challenge 2019: https:/www.youtube.com/watch?v=DWIvXXyzCsE&t=1s
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Projektablauf

Vorbereitung der Lehrkrafte:

Zeitraum: Montag 16. Dezember 2019 von 12:00 - 14:30 Uhr im BildungsHub.wien
Teilnehmerlnnenanzahl: pro Termin max. 20 Lehrkrafte - bei Bedarf wird zusatzlich
ein weiterer Termine im Dezember angeboten.

Inhalt: Swift Einflhrung; Vorstellung der Materialien; erste Einfihrung in Aktivitaten

Coaching-Termine fir die Schiler*innen an den Schulstandorten:

Zeitraum: Janner - Februar

Anzahl der Trainings: 1 Training (3h) pro Schule

Inhalt: Check, wo steht die Schule gerade; iPad nutzen; weitere EinflUhrung in Swift

Vorbereitung der Schulerlnnen:

Zeitraum: Janner bis Marz - schulintern 2 Mal fir je 1 Woche
Teilnehmerlnnenanzahl: 1 Klasse pro Schule

Inhalt: Swift Playgrounds 1 & 2

OPTIONAL: Support von den Profis - Swift Coding Sessions:

Zeitraum: mehrere Nachmittage im Marz im Apple Store KarntnerstraBe
Teilnehmerlinnenanzahl: beliebig

Inhalt: Coding Skills auffrischen und verbessern - Training fur die Challenge

Coding Wettbewerbstag:
Zeitraum: 2. April 2020 von 10:00 bis 12:30 im Magenta Headquater, 1030 Wien.

Teilnehmerlinnenanzahl: 3-6 Schiler*innen pro Klasse
Inhalt: Coding Wettbewerb mit unterschiedlichen Challenges (tbd)
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Kompetenzerwerb fur die Digitale Grundbildung
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Klicken Sie hier um zum
Anmeldeformular zu gelangen:
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Anmeldung

Bei offenen Fragen - Kontakt:
MMag. Andreas Huber-Marx
andreashuber-marnx@bildung-wien.gvat

Magenta®
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https://docs.google.com/forms/d/1e1bJg5zDu_A8_5TdphyDlNVr3yiK_O4pPTePon4hIN4/edit
mailto:andreas.huber-marx%40bildung-wien.gv.at?subject=swift%20coding%20challange

